AVENANT AU CONTRAT DU JOUEUR PROFESSIONNEL

Entre les soussignés

LE CLUB,

Dénommeé :

En abréviation : « »,
Siege :
Numeéro affiliation CNPS :

Adresse : Tel.

E-mail : Représenté
par : ; Fonction
RIB AU CIUD: ..o
Ayant tous les pouvoirs a I’effet du présent contrat.

Ci-apres dénommé « le club » (Employeur)

D’une part,
Et
LE JOUEUR,
Nommé :
Sexe :
Né le : a
Fils de :
Et de :
Nationalité :
Résidence habituelle :
Profession :
N° de la CNI : N° de licence :
Situation matrimoniale :
Nombre d’enfants a charge : Adresse

E-mail ;
RIB AU JOUBUL . . . ..ot e,
Ci-apres dénommé « le Joueur » (Employé)

Si le Joueur est mineur (-21 ans),
Nom du tuteur Iégal :

Né le : a: N° CNI :
Adresse : Tél :

Si le Joueur est assisté de son Agent
Nom et prénom de 1’ Agent :

N° de licence de I’Agent :
Date d’enregistrement du mandat de médiation a la FECAFOOT :
Email : Tél. :

D’autre part :
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11 est convenu d’un commun accord d’apporter les modifications suivantes au contrat de travail conclu
EIL AAtE QU ...t

NB : le générique masculin utilisé par souci de concision s’applique au sexe féminin
Article 1 : OBJET DE L’AVENANT :

Le présent avenant a pour objet :

Article 2: DUREE DU CONTRAT

Date de début ducontrat ................ ...oonnne. datedefinducontrat..............cooeiiiiiiini..
Durée: ..ooovviiiii

Article 3 : REMUNERATION DU JOUEUR

3.1- Le salaire mensuel du joueur dans le cadre de cet avenant sera de :

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Article 4 : DISPOSITIONS DIVERSES

Les autres articles du contrat précédent demeurent inchangés.

Le présent avenant entre en vigueur des sa signature par les parties et aprés son homologation par
I’organe en charge du Football Professionnel au plus tard dans les cinq (05) jours ayant suivi son dépdt.

Fait en quatre exemplaires a ................. e

Les signatures précédées de la mention « lu et approuve »

PRESIDENT DU cLUB | JOUEUR TUTEUR LEGAL

NOMS

SIGNATURE

CACHET DU CLUB EMPREINTES DIGITALES DU JOUEUR
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